MATERI KELAS XII

MENGGUNAKAN PERANGKAT LUNAK DESAIN GRAFIS

Desain memiliki pengertian rancangan, membentuk atau membuat suatu pola. Sedangkan grafis menjelaskan tentang segala tampilan visual berupa gambar, grafik, diagram dan gambar bergerak (animasi dan video). Jadi desain grafis adalah kegiatan merancang dan membentuk suatu tampilan visual baik berupa gambar, grafik, diagaram hingga gambar bergerak seperti animasi dan video. Dalam dunia komputer gambar sering disebut grafik. Grafik dalam dunia komputer terbagi atas dua jenis yaitu grafik berbasis bitmap dan grafik berbasis bitmap. 
Grafik /Gambar Bitmap

Citra/tampilan yang ada dibentuk dari susunan titik/raster/pixel/dot yang begitu banyak dan sedemikian rupa hingga terbentuk gambar seperti yang telihat. Karena ukuran titik yang bergitu kecil hingga dimata titik-titik tersebut menyatu dan membentuk citra yang terlihat.
Format bitmap adalah format yang paling sering digunakan untuk menampilkan citra dengan tingkat penggunaan variasi warna yang tinggi dan beragam, itu sebabnya untuk menghasilkan suatu citra grafis yang baik maka diperlukan jumlah titik yang semakin banyak juga. Contohnya adalah format grafik foto. Itu karena untuk menampilkan foto dengan kualitas yang baik dan mendekati sempurna maka diperlukan jumlah titik dan warna yang begitu banyak. Format bitmap ada beberapa macam seperti *.BMP, *.JPG, *.GIF, *.PNG, *.WMF, *.PDF, *.PSD dan sebagianya. Format *.BMP adalah format ideal tapi memiliki ukuran file yang besar. Untuk itu ada alternative format gambar yang lebih hemat dalam penggunaan memori namun memiliki kualitas yg cukup baik yaitu *.JPG.

Contoh aplikasi berbasis bitmap seperti: Microsoft Paintbrush, Adobe Photoshop, Corel Photopaint, Adobe Image Ready, Macromedia Firework, Gimp dan lain-lain.

Grafik/Gambar Vektor

Citra/tampilan dari grafik ini dibentuk dari garis dan kurva dimana posisi (koordinat/sumbu x dan y) dan arahnya berdasarkan perhitungan matematika. Oleh karena itu untuk dapat mengolah grafik seperti dengan aplikasi yang berat dan gambar yang rumit diperlukan komputer yang memiliki spesfikasi yang lebig tinggi dibandingkan dengan komputer yang digunakan untuk mengelola grafik bitmap. Spesifikasi yang dimaksud seperti Processor/CPU yang cepat. Memori yang besar, VGA Adapter yang kuat serta monitor dengan dukungan resolusi yang tinggi serta kemampuan untuk menampilkan citra warna yang  baik. Jika kualitas grafik bitmap ditentukan jumlah titik yang digunakan maka kualitas grafik vektor ditentukan oleh kualitas monitor yang digunakan saat mendesain grafik tertentu.
Format gambar/grafik vektor seperti *.CDR dan *.CAD. Walaupun memerlukan dukungan komputer yang tinggi namun format gambar/grafik ini memiliki ukuran file yang relatif kecil dibandingkan format gambar bitmap pada gambar dengan ukuran yang sama. Sebagai contoh besar file Lingkaran.BMP  lebih besar disbanding file Lingkaran.CDR dengan warna dan ukuran yang sama. 
Selain itu karakteristik grafis bitmap citranya akan terlihat pecah apabila dilakukan perbesaran (ZOOMING) sedangkan grafis vektor citranya tidak akan terlihat pecah walaupun dilakukan perbesaran atau zooming berkali-kali, itu karena grafik jenis ini dibentuk dari garis dan kurva.
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Contoh aplikasi berbasis vektor yaitu: Corel Draw, Macromedia Freehand dan Autocad. Walaupun aplikasi desain grafis berbasis bitmap dan aplikasi desain grafis berbasi vektor memiliki format yang berbeda namun dengan cara tertentu. Cara yang dimaksud seperti yang ada pada aplikasi Corel Draw yang menggunakan perintah import untuk membuka file bitmap dan perintah export untuk merubah file *.CDR menjadi file dengan format bitmap seperti *.BMP, *.JPG, *.PNG, *.GIF atau yang lainnya. Diantara keduanya dapat bekerja sama untuk menghasilkan citra gambar tertentu yang lebih baik. Jika tidak menggunakan cara tertentu maka aplikasi berbasis bitmap tidak dapat mengelola file dengan format vektor begitu juga sebaliknya aplikasi berbasis vektor tidak mengelola file bitmap.
Grafik vektor tidak pecah saat diperbesar





Grafik bitmap yang pecah saat diperbesar
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